\ T RASUBOSU
YAMETEMITA

aw DERELAE]
wi A §F L
(Fesro—iE] ¥ VLT :F

IS







X

Y % S 50
/.

AST BOSS,




»‘

O X




am DERELAX
oen 3R £§ AL

(GAZSNA  SHPVZ(¥F4TH
=y e
[4329—Kg) ¥ V7 h> L‘}

) ‘/‘
v /) o
/- 1




+ R ~ZARWMENLIILTARIEATAL~ B

TABA D TATZ



>

LN
(] \\f ;‘@b/\i}
) DERELAE \}“g

| W, )

{

(GAL<N 'sua»u.un-fﬂ:f’}
(*x725—WRK] 5 Y THT
|\"‘ }J P

Rasubost
v yamett mita



Contents
. 4 .1
£ b

2 4‘%‘\5‘%

W :
3 B2 1 J
i aa‘aaa\ :
N A
’ by = d;a, ‘
Qi md B
i 5 B ]
i N
1 0B
i B B e
& \'I'E r N
; -
" E
.‘_‘

—
175
L=}
S
=
&
J




AKU CERING MELIHAT S
MIMP! YANG CAMA T
AKHIR- AKHIR INI

\J
i_ITU HANYA MIMPI,
! NAMUN ITU TERASA & TENTANG AKU
CANGAT NYATA .. v
7k MENGINJAKKAN Q
{ SEHINGGA TERLALY  '.* xakiorouna o, o &
ANEH UNTUK MENJAD! & ! o)

‘ DUNIA DI MANA
/£ 5 ¥ venvaTaan, "JEPANG” TIDAK, (, ' (

DI SANA, AKU TELAH |/ b
2 ADA" ' ‘

l

o~ ‘
«"“w'w W r ,t

" ApaleatTy e

GAME YANG -
MEMBUATKU
KECANDUAN




RESISITANCE NOAS

+ Game Starlt -
New Game

O GRNT

PROTAGONIC, ALEX,
| ADALAH KARAKTER
| UTAMA DARI GAME RFPG,

"REQIS'T ANCE NOAH”
DIKENAL SEBAGAI
“REQIC-NOAH"

Vs
I \

YOU DIED " ) m‘nnnm

CERITA|KERAJAAN/ DI g
BAHKAN DALAM NAMUNITINGKAT | i MANA CECEORANG[HARUS ™
MIMPIKY, AKU HARUS SN ) 2
BERULANG KALI BERMAIN KESULITANNYA Ir MENGALANKANIRAJA
UNTUK MENYELESAIKAN @ ? - | IgLIS YAl \YANG]BE BERT[IJUAN
GAME INI. ‘t_ﬁ =2

# -+ Relry




ITU BENAR, |\
PROLOG DIMULAL,

KAMI,
TENTARA
REVOLUSI-
ONER AKAN

\ MEMDERIKAN

HUKUMAN

PEMBALASAN [\

TANAH AIR




BARIS ITU

e {

RN

DAN S0SOK /||
PEMBERANI DARI ||
\ommva YANG . |
MEMIMPIN

5= o

" ALEX SENDIRI || / %
L. ApALAH |

I xArAKTER |/
¥ utamm [ -

RESIS- NOAH i /'8 PN 234 ‘
i \ / nf 7/ ‘; ‘\\_ — i

J r"ﬁ o / [\—// A\ lr\l‘j-qrf ;L'a:? {/ i;» \

AKUT
o MEUHATNVA'
v ﬁm DALAM MIMPIKU

\L BERKALFKALI

\...\ \)‘

| DIRAGUKAN:
L LAeL LA |




JIKA ALEX INI | £
ADALAH DIA

' @-ﬁfﬂ‘\ \ “SENier?

Y

= LALU. AKU
A »\i

ORANG YANG
MENGHADAPI ALEX
SEKARANG ADALAH

=
=:




(oA AR
B ORI LB
*r S5 9 AR SYINT

/ cMochimaru Sakaki/SB Creative Cori F
| Lt . W)




A8
= )

.

4
7DIA ADALAH NAMA Bo”g/(j
| TERAKHIR REQIS-NOAH! . .

N

CEKETIKA SETELAH
MENDENGAR
NAMANYA, AkU
MERASA SULIT
UNTUK PERCAYA
TERNYATA, AKU




~ MENJADI 80S-
~ TERAKHIR



SKILL
PEDANG
LEVEL 1

[HARD \
SLASH)!!

e




KAU BERADA
DI HADAPAN

KAISAR IBLIS.

JANGAN
TERLALV
PERCAYA




| TERBURU-BURU
SENDIRIAN
SEPERT! ITU!

HAl ALEX!
KAU TIDAK
APA-APA?

ITU
KEBIASAAN

) =
I\ AKU RASA MENOLAK
/|| UNTUK MENYERAH "~
| |/ JJADALAH SALAH SATU

\ graraexe o
)‘ PROTAGONIS

=

[

1 MEREPOTKAN

\_/




BERDASARKAN peliii)
INFORMAS! |

NVA MAQIH DI }\
Uever pevuLA )\
-8 A I I

_4//

g

ﬂ%

\

i /\L I \2\
AN

|
| gbuunwn AU /#
BENAR- BENARIINGIN
ENGATUR ULANG
PIKIRANICU SENDIR | |

TERJADI QEI(ARANG

o

A * AKU TIDAK
it TERLALU PEDULI
A \\ @ REVO'-UQ’O" R

E
PENEMLUAN
FAKTA MENGE-
TUTKAN ITL

Akl MASIH
BINGLNG
DENGAN

APA...




GAME INL

 SEBUAH GAME

. DIMANA n y 7’ \vane Juea
Msm;nmmmwu ’“\ DIANGGAP
/'\ADALAH TANTANGAN '
‘oerooo:(g UNTUK %F,

AKU, YANG
DIANGGAP-SE BAGAI
BOS TERAKHIR .
TERKUAT: DALAM
ffJARAH GAME RPG

W

2 N
. MENAGINOALY, maﬂ -




TIDAK MUNGKIN
BAGI ALEX SAAT
INI' UNTUK ME-
NUTUP CELAH
KEKUATAN INI
SEKARANG

AKU KIRA ITU
7TIPAK B/SA
MEMBANTU...

HASIL DARIES
PERTEMBURAN,
(INIJADAVAH™




#
[CREATION]

AKU HARUS
MENCOBA
MENGUSIR

MEREKA

DENGAN

CARA YANG
SESUAI




g
<3

f ((2 MENYERAH OAN

SEGERA PERGI

\
N .~
4 -

;

DARI SKILL
[MONSTER |/
= J4 CREATION] [

ADA TERLALU 1 f
E BANYAK

MONSTER DI
SEPANJANG
KORIDOR!?

Bt

l-[

211l

TIOAK ADA SATU \N*'F
oAN SeTA




CofR (RPC) DFRHERELT.
p' 4 ZOHIMALURAC LTRSS )
) AT ERBHERTVD, EH
20N, FAEOBIWYTHY)
EhY K4 IERLT ‘
e

FVIFVETe
u—FF*A4+

EOWOY—5—, FEEBEHDS
RBT3RHAFRE

HEBMbALHRHEE




X

Y % S 50
/.

AST BOSS,




Iy
'\

MH I\

)

TLN : REZIM
AapaLad

E.EEHP?}:FNTAH ) " \ .' 3 ' K A
Zucur P AKU TIDAK
ol " MENGAKHIRI )

REZIMMU DI f{ %%

SOSIAL, DLL. :
SINI [

l_/‘(;,-
2 —

TIDAK ADA
| UARAPAN 2~
#§ TERSISA
DI DUNIA
INIL!

| semua
L\ | PENYIHIR
| BEMTUK
FORMASI/!




4 SIHIR AIR
8 LV [AQUA
PARRAGE)/!

PETIR LV.1 |5
7| [THUNDER |

--.KALIAN
BENAR-BENAR
INGIN AKU

MATI, HUH.

k| MECKIPUN
\ MEREKA TELAN
- MENYIAPKAN




KERAJAAN NOAH
YANG BERADA DI
BAWAH REZIMKU

DIKELILING! OLEH
MUSUH DARI

CEGALA 2191
SETIAP HARI,
KAMI DISERANG
OLEH MEREKA.
MESKIPUN DEMIKIAN DALAM
[ KEKAISARAN, ADA BEGITU
BANYAK KONFLIK INTERNAL, % il 2T
|« ORANG TAK BERSALAH il
TELAH, KEHILANGAN NYAWA i
Y \Msngm KARENANYA. o
[ | -t
w'g\\ﬁ N
| || J "'.(;'_""\
=5 I\ A
[l +F






MELINDUNGI
. KERAJAAN

NEGARA ALEX
JUGA SALAH
SATU NEGARA
ITU, KURASA.

TAPI...

—  JUMLAH
MUSUHKU

< BERTAMBAM.

L% NAMUN...

CEMENTARA’AKU

MENCOBA YANG
TERBAIK UNTUK ™

& MELINDUNGI KAMY




% | o AKU CUKUP YAKIN
A ¢ /B AKU MELIHATNYA
INTERNAL ”___,g
) KEKAISARAN ;
"\ BERPIHAK PADAL :
-~ TENTARA /
/REVOLUSIONER

= = e

[ gAY 1 N

i — DAN PERDANA )
» ‘[ MENTERIKU YANG
‘ ! MEMIMPIN ALEX |

. DAN VANG LAINNYA
(o), MemeiArkaN | | wi| = AN ;l . KE ISTANAKU
el AR \
/1 TERGELINCIR AT B = \_\a.-/ n £
- ‘MFMPUNMATA_'J( AN & N
)| MEREKA... -}

eealverr | %
WEWAISARAN, | ]ﬂ

JUGA HARUS APA YANG
TERJADI DI TELAH TERJADI
DALAM DUNIA DAUH‘:! N:?AME

INI



SEPERTINYA
SUDAH LAMA

AKU
DIKHIANATI,
HUH.

AH... ITU
SEBABNYA...

DALAM GAME
KAISAR IBLIS,
TELAH JATUH KE DALAM MENAS
KEPUTUSASAAN, SEPERTI
YANG DI HARAPKAN,
BERTUJUAN UNTUK

KEMENANGAN MANUSIA. .




DIKHIANATIDAN]
DIBUNUH[OLEH]
ORANGZORANG,

IMENACIBEGITY,
PUTUCIACAIUNTUIS
MELINDUNG]

\\Q\\ XVW vy}

SAMPAI |
LENGAH
SAMPAI

KITA BISA
MENANG
KALIINI!

\ SIHIRMU /,
DENGAN [{ -

SEMUA MP| .

KALIAN/




KEMENANGANKU
TIDAK AKAN
GOYAH DALAM
PERTE?L?URAN

CAMPAI PROTAGONICY
MENGALAHKANKU, /N
DIA AKAN TERUS x|\

|
\ -
)T

B

A v

ok \\';{< \\7'

Wy L, ( )}
s

\

A /AN IS 14
1 ""f\‘ | \ t \"‘—\‘_,
N p4 N

MENANTANGKU | ’) \"\
M

INI™

Lo T T aD "DALAM
N _-PERTEMPURAN

\® | Jika semuaNYA
| SAMA DENGAN

(W2Ui| PENGATURAN

8| oALAM cAME

TINGKAT SERANGAN
INI HAMPIR TIDAK
MENYAKITIKU, TETAP/

KERUSAKAN
PSIKOLOGIS SEDIKIT
TRALUMATIS., -




S
e
“.a;‘
05 5

tﬂ
X Te =
cAMPAI DIA
MEMBUNUHKU,
~ DENGAN
TANGANNYA
SENDIRI™"|

k.\s,-' .

3

DITAKDIRKAN UNTUK
DIKALAHKAN OLEH
PROTAGONIS YA

T




BAGAIMANAY:
 JIKA AKU

AI&AM(_ 1



X

Y % S 50
/.

AST BOSS,




[‘! i \l\\:

,--/ JIKA AR |
L.\ MEMBUNUHNYA |

ok SEKARANG, AKU | |
|| [SSYBISA TERUSHIDUP

‘ "




2 v\x

CERITANYA
MUNGKIN : f
BERUBAH 4 E
_ Iy AKU TIDAK
!y TAHU TENTANG
ITU...
PADA AKHIRNYA
PROTAGONIC KEDUA
ATAU KETIGA DAPAT
MUNCUL BEGITU CAJA
N
SELANITU |

 BAHKAN JIKA




APA

APA YANG
MENINGGALKANKU?

JIKA INI TERUS
BERLANJUT, TIDAK
ADA YANG AKAN

BAHAGIA




KAISAR
et
MENAS
HARUS
MATI

AKU YAKIN
ITU BISA

\\\q}mﬁ vane |

\ ganaciauntukl.
\ ) wwalorang I/

i .
W = Do AT T S
g AN r/, ol » T
\ -‘\\



KABUT
BAYANGAN

TINDAKAN
PENGECUT
SEPERTI




KAU AKAN | —

MELARIKAN

DIRI KAISAR
IBLIS??

S AKU ¥

\\Tioak AkaN |\
MEMBIAR-|
KANMU...!




AR MATI.S
DISINIf




APA KITA o
MENANG? ||




KEMENANGAN
PAGI TENTARA

REVOLUSIONER |k

1!

KAISAR |

IBLIS
MENAS

TELAH
DIKALAUKAN
OLEHKU,
ALEXANDRA
RHODONITE!

MENGALAH-

KAN KAISAR | Yo’




DAN AkU
MENGGUNAKAN SKILL
[TRANSPARANSI]
DARI ANJING IBLIS

BERSAYAP

DENGAN DIRIKU
CAAT AU
MEMBUAT ASAP

INI ADALAH
AKHIR YANG
BAHAGIA



MESKIPUN AkU
KHAWATIR
TENTANG
REAKSI ALEX.

| SEPERTINYA
| AKU BERHASIL

DENGAN BAIK /

W A\t

y /1 \ LAy,
f\ e .49,’\ A\
}, /% :
" AN «/la e :
< f}m! A i 3

Y /
/
e N ¢ g A
7 Y | 3 “q‘» AR W
—~— ’\ O Lo lan iy g
/i | (S, A ,/r e = e
AT v, A% Z 1 b LRI N ]

LAGIAN.

,f;; TR A KAICAR IBLIS
771\, e | \\\ .\ MENAS SEKARANG
| e \ QUDAH MATI



== (J\/)
e

AKU TIDAK AKAN
MENARGETKAN
HIDUPKU N\

TIDAK AKAN
DIBENCI

v il , AYO PERGI,
il : oo GLASYALABOLAS
| KITA TIDAK [ :

/| PUNYA URUSAN ,A(

L7\ Last DESINLL







X

Y % S 50
/.

AST BOSS,




INI SEHARUSNYA =
CUKUP BAGUS

/ J.‘..‘: —
h | -~
¥ .
S 3 _
£ s
S35
I &
€ s .
<
.. 3
) 2
b T2 o,
/ /N _.El#p‘/‘,ur‘
8




MESKIPUN TERLALU |
W | MENONJOL BUKANLAH _|
: —'ITU HAL YANG TIDAK

= r BAIK

SEBAGAI RAJA

YA, TENTU
saJa!

PENJAGA
TOKO! AKU AKAN
MEMBEL| JUBAH
INI JUGA

HARGANYA
MENJADI...




AKU TIDAK TAHU

BENAR-BENAR
APAKAH ITU
MAHAL ATAU
MURAH

[ [£

QLA RASARNYA J‘I" 7 4.

i\

RAGAIMANAPUN,

o

7
vQ\%‘\ o
AT

I

iy

SEKARANG Akl
MEMIKIRKANNYA. . .IN/
ADALAH PERTAMA
KALINYA AKU MEMBEL/
SESUATU SENDIRI, AKU
TIDAK TAHU APAKAH /T
BANYAK ATAL SECIKIT

Ry

Z
;’//,7
Zy,
g

W

KELUANGANKL 3

SELALL @J’//”““““\\\\\\\\

DISERAAN = ‘
Kepapd =

PEJABAT...

L -
\\\\\\\'I 77 //&//
o

7

N (7

7
/7 :

KITA MULAI
DENGAN INI

JIKA (TU

MASALAHNYA...

BAGAIMANA
KALAU 2
KANTONG?

HMM...
APAKAH
INI TIDAK
CUKUP?

\\ ||jf ,{// 7

HAAH...

E-EH?
SEKANTONG

TUAN, INI
MASALAH/




N
\N
SEPERTINYA KOIN
KECIL INI PUN
BISA SANGAT
BERHARGA.

SATU KOIN
EMAS biSA
MEMBERI
ANDA 10 SET
PAKAIAN DAN
Jupau!!

1-ITU
TERLALU
PANYAK!!

BISAKAH KAU
MEMBERIKANKU
SEMUA PAKAIAN
DAN PAKAIAN
PALAM YANG
BISA AKU BELI

SIMPAN INI 7/
UNTUKKU

{
| TANGAN
| BAYANGAN

TERIMA
KASIH TELAH
MEMBANTU.

INI ADALAH
KEMBALIAN
UNTUK KOIN




JANGAN KHAWA-
TIR, AKU SUDAH
MENARUHNYA DI

A-APA7 DIMANA

TAS BAYANGANKU.

mzn:sy
3 2

JIKA AKU,

O T TANGAN,
MENGGABUNGK! BAYANGAN
" DENGANSKILL DIKENAL
MENYEMBUNYIKAN, SEBAGAI
BAYANGAN", AKU BISA 1BLIS YANG
MENGGUNAKANNYA | MENYERET.
CERAGAI PENYIMPANAN. | MANUSCIA KE
DUNIA
BAYANGAN

TAP|

MEMBIARKANNYA ™ (' §

BERSEMBUNY! DI
BAYANGANKU &
SENDIRI BISA

CANGAT BERGUNA.

TAP




TETAPI AU
MENDAPAT
KESEPAKATAN
BAGUS DALAM

SEGALA HAL. 4

/2 / /&-ﬂ\\?
YN

IN! ADALAH
PERTAMA
KALINYA AkU
MEMBELI
BANYAK
PAKAIAN.




7 ANEH

~ RACANYA

"oIRIKU ADA
\ or KOTA INI,

KOTA YANG

DIABAIKAN
OLEH I(AQT iL.

) A%

AKHIR DARI
~7__RECIS-NOAH, "l
- CERAMAI YANG
57"  DIHARAPKAN ,‘

- )

\ Ao ,

MENYEDIHKAN MELIHAT

BETAPA ORANG- ORANG

BEGITU BAHAGIA ATAS
KEMATIANKU...

MASA )
BODOH... /’—/'f é,\ ”

m—f

T RAJA muc Mnms SUDAH marn-/

-_L L__._A__  S—— I__,,,l_f.4




A
Ak waRvS

MENIKMATI

HIDUP BARV INI
SEPENUHNYA.

AKU BENAR-BENAR
BERHENTI MENJADI
BOS TERAKHIR
UNTUK MENCARI
KEHIDUPAN YANG

i | E-EH! OH! |
e CREPE
STROBERY |

/
/

BAIKLAH!

AKU AKAN
MAKAN SALAH
SATU CREPE
STROBERI YANG
ATAU GEMERLAP,

APAPUN IMUT, DAN
NAMANYA SANGAT LEZAT

PENJAGA

ol
TOKO!

a—ﬁl;




CREPE INI AKU

Ad__

/Lr \ < PERNAH
., MELIHATNYA
AR\ {, DALAM MIMPIKU
(b K CEBELUMNYA.
3 (}m“ \

AKUBELUM 5.\ -

PERNAH MAKAN

DARI TOKO

SEBELUMNYA...

ADA
PANYAK
MASALAH

% DISINI

1 AKULAY YANG
MEMBUATNYA,
APAKAY ADA
MASALAKH?

AKU AKAN
MEMBELI 100
CREPE LAGI

fH

KAU TELAH

MENARIK |
MINATKU. |

| PENGAN

ADA APA
DENGAN

PiBUAT

SANGAT
BAIK!!



< |\ BEGAR KEDUA
. \—ﬁ DALAM SATU
HARL.

o
A S
/\ ’ \T\ PEMBELIAN

BELANJA CANCAT “/
MEBYENANGKAN! |

SEHARUSNYA
SUDAH LAMA
BERHENTI!

SE-SERATUS?

N T T
; \ ;.
{ ™ ] S -\‘\\ ‘/

7 s |}
7 4 j
J ¢
—— /‘/ o n 3 ‘\ ]
[ £ i} g .
SEPERTINYA B PR\ A&
KAU JUGA ] WY N
MENIKMATINYA / 4 Ry

@??? | \ e

GLASYALABOLAS,
KAU JuGA MAU

YO,

Y\\ s\ i

JANGAN
KHAWATIR, INI : el
TERJADI SETIAP | . Al

A-APAKAK CREPE |,7
ITU MENGHILANG
KE DALAS

KEHAUPAAN?




)=

N

P

/
J

\
N\

e

ADA APA
DENGAN
SUARA

ITu?

Anda pria
yang aneh,

/ '///W_—\

TERIMA
KASIH
UNTUK
CREPE
A=

AKU EKSTRA
MEMUJIMU INI.

ATAS KEMU-
RAHAN HA- ]—/
TIMU. / |

BUKAN...

PAHLAWAN
TELAH KEMBALI
DARI PERANG /|

SFX: WAAAAH




TERIMA
KASIH
TENTARA
REVOLU-
SIONER!!

INILAH
PAHLAWANNYA,
ALEXANDRA-

= TENTU
| sAJA, MEREKA
| MENYELAMATKAN
KITA DARI ATURAN
| TIRANI RAJA IBLIS
MENAS.

TERUTAMA
SANG /i
PAHLAWAN. |

TENTARA
REVOLUSIONER
CUKUP POPULER




TERIMA
KASIH

KARENA
PERCAYA
PADAKU

MISTERIUS
YANG MENARIK
PERHATIAN




AKU.BISA / / ré“
_»mmn'r .
KESEDIHAN /.~ )1

ol MATANYA\ ﬁq




X

Y % S 50
/.

AST BOSS,




rkonepiragt |7
BANGSA LAIN|| 3)!
AKU DAPAT MEMI- =\ (™ o KERAJAAN] [TEAY
KIRKAN BANYAK :
ALACAN KENAPA
QECEORANG INGIN

7 T, " ‘\\
“Msmmcnﬁ /,{\}

y ALEX A
[ i




T

\.TIDAK ADA
“YANG LAIN

)

e




KEMUNGKINAN
BESAR MAGIC
SNIPER

&

-~

MEMPERTIMBANG-/
%2 KAN LEVELYANG
W == DIBUTUHKAN,
> = MACICISNIPER

s







RS
\ BERANINYA
KARAKTER -
CAMPINGAN
MENCOBA
MENGHANCUR- />
o KAN AKHIR
BAHAGIA YANG. ™

\AKU BUAT §

\
m‘N’ ’ | \
AN



" DERMAINAN
SUDAN

BERAKHIR







[ Fpeveunun

AKU TIDAK
BERPIKIR

| ITU AKAN —_|
} MENJADI -]
; MASALAH

| LAGI.

|

APA YANG

TERIAD? ||







N
IPMIKOROKU
UK.LEBIH \

HIRTIPS:// TRAKTEER ID/MIKOROKUSCAN

DOI :




APAKAH,

TIDAK BISA
DIANDALKAN

i S/ ﬁ} T AN oAk apa
TR /Y A Lo TIDAK A
/ 'Q“'m.f\‘x‘*‘“- . YANG BIgA

\( & ’\\\ AN " DIANDALKAN




\
/j
JIKA INI,

,J‘\ -_/' JALAN

 CERITA
£ w GAME/
: ALEX MENJADI
CALAN SATY A\
KEKAICARAN
BARV DARI

/

/KEKAISARAN
\' jm.qu/‘ [/ 4




0

— O

\LAKUKAN
\vane
TERBAM(

)y =
™



4RTI0AKPEDULY)
TIDAK{DEWASA]

|

|/ Toar pEDULI
mmm

Mgﬂ \}

1/ A\

DMHDAH(AN -




ADA RASA
2 \DARIPADA
KEADILAN . ;

AKU HANYA TAHU '~
BACAIMANA
.2 ;'/mnm.qm:yn

¢




TUNGGU!

'\ vanean erarican ||
ORANG YANG '







SELAMAT
TINGGAL




SEMUA BERKAT
GLASYLABOLAS

| ean-gai sA'igA
I DENGAN'INI

[ 7PA

CEHARUSNYA %\ 3




7 IDAI;HM““\\\.I ‘

SHADOW KNIGHT 3 \
ADALAH MONSTER - Neavane-eava
PERINGKAT A, ITU A ALEX4 AKU,

CUKUP UNTUK
MELINDUNGI ALEX

DENGAN INI,
AKU TIDAK
AKAN
MELUPAKAN
IBUKOTA

KEKAISARAN




AKU TELAH
DIUSIR DARI

\|  KamPuNe
HALAMANKY,




BAIKLAH,
AYO PERGI

GLASYALABOLAS



AKU TIDAK
TAHU APA
YANG AKAN
TERJADI

7

e

TIDAK PEDULI

| APA YANG
TERJADI, MAR!
| BERMAIN
/ | / SEPENUHNYA
{ f/ ot
/ \»\\ X
\

MuULAI
SEKARANG,

BARU DI

MULAL...

TENTANG
KISAHKU

0

DENGAN
O INIL KISAH
KARAKTER <
UTAMA,
ALEX,
TELAH
MENCAPAI
AKHIR. O
O
’/
s ,{/ e

7
‘}/ (1' o074 0
/| “‘ D










\\\\\

NAST : HIHTiPS:// TIRAKTEERID/MIK

i R



NAMUN, AkU
I SUDAH TIBA
01 TUJUANKU



DATANGIKE}




& A TIOAKPUNYA
~ WAKTU UNTUK.
BERISTIRAHAT

{d‘.‘

</

) /?:m\ I ITUSEBABNYA AKU,
D B N MENDAMBAKAN%




s - 7 NI,
7% Ny o W EolwTAN i,

E. Jm ;;,m-ﬂ . JARANG ADA

GLASYA-

LABOLAS,
AKU

HIDUP

MENDALEN IR gEBAS!

TUSKAN UNTUK
MELAKUKANNYA,
{ BUATLAH BASIS
" TERLEBIH DAHULU

JIKA KAU MEMU- }

B e T
_‘f&}‘_ el ]

=



‘¢ KETIKA KAU INGIN
KEBIJAKSANAAN

[GRAVITYI
ADALAH

" ITU JUGA BERGUNA, ~ "MENGATUR
i INUADALAN KT VANG
7, SIHIR CHEAT DILAKUKAN

GAYA HIDUP B0SS KITARMU. 3

\
~
“—.

BERKAT ITL,
TEMPAT IN/
MENIAD!
TAMAN YANG

BAGUS

-

-

& TeowuaT o MUSUHKE O

Ak "REQIS-NOAH" DAN KUR_AN ‘

; / )
\/.. .
" /e 1A 1
1 ' i
B \ ¢
\
\
r | "

-




—~
.// SELAN-

{/ JUTNYA
ADALAH

[ RUMAH

\

|  [MONSTER

\ CREATION]

MONSTER INI BERISI

BUKU BERGAMBAR 0 /EO .
= \ {

NAMA-NAMA
MONSTER YANG
TELAH AKU [BUAT) ]
KALAHKAN, "
. \f‘
4 \
¢ i -./f' / \

DAFTAR INI DAPAT - s
[DIBUAT] DENGAN /’?
\, ™ ‘J

N\ € MencGunakan * |
\SZRexUATAN MAGI. V ‘




N\

&

@ MIMIC HOUSE

RUMAH PEMAKAN MANUSIA
MEMAKAN MANUSIA YANG TERSESAT
RANK: C

SKILL [MIMICRY] [DISSOLUTION]

INTERIORNYA
SANGAT RAPI




A }
- *->j/“_\\. ‘
b N e vane

e N ARUCARl
2 e\ JeukANAH
N J1/KEHIDUPAN

N\

RUMAHNYA
A\ SEUKURAN

AN | AKU AKAN
\ MEMPERKUAT
MIMIC HOUSE




MEMBUAT;
MONSTER BARU
DENGAN MENG-
GABUNGKAN
MONCSTER YANG
SUDAH ADA -

L~

o

tserTHEQmJ,‘_\V\ \
A\ N

o 1
oy P

Av’é/f
2

{OESUATU/DARI|
KETIADAAN] [MONSTER
[CREATION] CREATION)
SKILL INI
TERDIRI
DARI DUA

4 ELEMEN

N — ‘/, r
e —\_>r :
e
- = DENGAN
A MENGGA-
BUNGKAN
INT
KAL! DAPAT
I\:\' N\~ memsr . Iy
\ v MONSTER . z"‘f‘j‘
‘ ' BARLI YANG
\ / \ \\ SESLIAI .
AN N DENGAN
\ r“@ "¢ W KEINGINAN-
MIMIC HOUSE >
X [ \
MIMIC HOUSE \







11

4 MIMIC MANSION

RUMAH PEMAKAN MANUSIA

UNDANG MANUSIA, KUNCI MEREKA DAN MAKAN MEREKA
RANK : B

SKILL : [MIMICRY] [TEMPTATION] [CONFINEMENTI
[DISSOLUTION]




SYNTHESIS
BERHASIL

HANYA UNTUK

SATU ORANG
» — T UKURANYA
'/’A e SEBESAR INI
i A N 3 1)
HE ,1 \
=




MENDAPATKAN "DAUN TEH AJAIB"!
MENDAPATKAN "SPORA MANIS"!

SELESAI
DENGAN
BAIK

SYNTHESIS!

;';- L ) ity :
1/ TANGANKU

A

KEMUDIAN
‘. LANGSUNG

v

4] DENGAN =

.’ﬁ,

Y -;,- -“"\
“ -y
A [} ,_\
P (BY) o 2rr
j w7, {l
v =

P i




KEHIDUPAN

SLOW LIFE

YANG SEM-
| PURNA TE-
b= LAH SELESAI

INI ADALAH MELAKUKAN
KEHIDUPAN APA-APA...
BERJIWA

BEBAS
YANG AKU

N
N\ IMPIKAN~—_,




KENAPA...INI
BERBEDA DAR!

YANG AKU |
HARAPKAN...

/

{ ‘5/

4
/A

)

ATAU...AKAN-
KAH AKU AKAN
| MENGHANCURKAN
UMAT MANUSIA?

e

N &

AN e 7
A seome | |- i ]
BEBAS, JADI MARI -~ / \ ¥ MUNGKIN KARENA AKU ™
KITA LIHAT "TUJUR /| | oy ”f:i“: el
" \ | A
RAJA DI BAWAH_ |25 gi:f:: SEJAK AKY MASIH KECIL
KENDALIKU... : ; L
/ | ASEKSUAL... |

~ANEH

SEHARUSHYA
TIDAK SEPVERT]
INL.

= |

AKU TERLALY
KUAT, JADI
MUDAH UNTUK
MENGHANCURKAN
UMAT MANUSIA...



mPTEI}Z : AKU M

,_,(,

"f!.

MENCUBA MENJADI SE[]RANG PETUALANG~

TV
— -y x
>~ MESKIPUN ||~ 2 "\
/1 DIA ADALAH| |- < W[ peRdaa )
t/\ MONSTER SN PANJANG
= q RANK-$, e

L, A n sos

W GLASYA-

‘“ 5 LABOLAS
(TRANSPARANY] <~ |
SEPERTINYA SULIT | | |

UNTUK TERUS | B

TERBANG SAAT | =

MENGGUNAKAN Al \ h
swit ;




_ Nnm SEMENTARA (Simm) HALIAN

} G dlscord,gg/XrPSRngGE

> X

WWW p1x1v negﬁusers/31369104

| FACEBOOKY - Vo

DONASIES trakteer. 1d/m1korokuscan




an DEPLFLAE
v ATE R




'.‘ \

P :nxu
IMELAKUK,

AKUKANIARA
ICAYARTARIINI

/ |

AKU HARUS tsem \  AKU SUDAK |\
g;ggm,,s_mm‘ ~ BERHENTI MENJADI .
\ ,{ " LAST soscj
* JIKA AKU "M?'N N\ I

MENWNGHRRAH

KEHIDUPAN' _\\\

TERAKHIR! N

BAGAIMANAPUN, ITU

TIDAK BAK JKA

TERUS SEPERTI
NI




|| HARI PERTAMA |15
HIDUP SLOW

SEKARANG AKU

v _.': 7

/| BERHENTI DARY
KEHIDLIPAN YANG
Q X SLOW LIFE
N\




TLN: SRk
(RASUTO) /
(LasT

. MATTY!
LAST-SAN,

KaLAau
BEGITU

SeLamar
DATANG DI

KoTa cuilp

Ty L R PETUALANC
savaakaN \ N\ = kN ASHILLEY

MENYELESAI-
KAl PROSEDUR
PENDAFTARAN
\am)a SECERA.




AKU JUGA DAPAT

BERKUNJUNG KE
TEMPAT-TEMPAT 7 MENJADI SEORANG
YANG ADADALAM [/~ =< PETUALANG SEPERTINYA
GAME.. v LEBIH MENYENANGKAN
<714 I\ |\ DARIPADA HIDUP SLOW
INI JUGA MENYENANGKAN /| |/ L\ [~ |\ '\ LIFE SENDIRIAN.

PR

UNTUK DAPAT BERTARUNG 71\ s
DENGAN MONSTER KUAT X& L J

um...umur
20 tahun

Profesi
anda adalah
penggUNa
mosnter...

Um...apa

ini dokumen
«APAKAH INI BUKANKAH ITU yang Anda
GENAR YANG PROFIL YANG kivikan

TERTULIS DISINI? SANGAT BAGUS?

ANDA JELAS
SANGAT GUGUP

pengguna
AKU JUGA monster

{; /] MEMBAWA Karena aku
/ MONSTER ia
' BERSAMAKU! menyuvkai-




ANJINC
Yane Lucu

KAU BISA
MEMBELAI- NAMANYA
NYA GLASYA

waLaupun
KECIL TAPI DiA
gANCAT LEMBUT

/ 1A f"*/

4 GLASYALABOLAS
SKILL YANG DIGUNAKAN :

[TRANSFORMASI]

ITU BENAR, TIDAK
ADA MASALAH
KHUSUS DENGAN
DOKUMENNYA,

SAYA TIDAK
TAHU...ADA
PROFESI

SEBABAI
PENGGUNA
MONSTER...




Biarkan saya
memberitahu
anda

PENGGUNA
MONSTER

ITU ADALAH TG OER
PEMAHAMAN
UMUM DI AREA

PETUALANG.

MONSTER CENPERUNG
MENGHAMBAT PARTY

HANYA MONSTER
BERPERINGKAT RENDAH
YANG BISA DIGUNAKAN,
JADI ITU TIDAK AKAN
MENJADI KEKUATAN

ITU ApALAH
PENGECUALIAN
DI ANTARA
PENGECUALIAN

KARENA KAISAR
IBLIS MENAS ITU
SENDIRI SEPERTI
MONSTER.

mungkin ada
beberapa
pengguna
monster yang
pandai dalam
halitu.

Seperti
kaisar
iblis
Menas...



MAKSUD
SAYA

KARENA TERLIHAT ALASAN

SEPERTI KAISAR NOMOR SA-
IBLIS MENAS YANG TU KENAPA
BERNASIE BURUK PENGGUNA
MONSTER

PIPERLAKU-

KAN PINGIN

ADALAH

UNTUK SAAT
INI, APAKAH

TiDAK ANDA MEN-
ADA MAsSA DAFTAR SE-
BAGAI PENG-
AKU DI KATAI 0:::;} ﬁﬁl GUNA MONS- /7]
KAMI TER?
TERLALU BANYAK... SORETER MENYARANKAN
ANDA MENGUBAH
PROFES! ANDA o
MENJADI PENYIHIR
ATAU PENDEKAR
PEDANG.
wsMari 1
kita coba ==
takukan
untuk =~

tidak
menjadi
beban

RANK-G TIDAK

MEMENUHI —]
PASTIKAN  SYARAT UNTUK
UNTUK BER MEMASUKI MATTY-SAN g
| paRTY DENGAN _ DUNIA SIHIR AKAN MULAI —

PETUALANG SEPERT| HUTAN

RANK-E ATAU KANIBAL
YANG LEBIH

== TINGGI. | B A
(1] ’! ;
- /> e—
= — =

DAR| RANK-G

e




Kami
MEREKOMEN-
DAgIKAN
“THOUSAND
REAL THREE
SISTERS™!

PETUALANC
BARU DIBERIKAN
PRIORITAS UTaMa,

DAN MEREKA
PANDAI MELATIH :
| PENDATANC BARU. (.

DI ANTARA

PETUALANG ﬂSP;LgE#;:E
BARU, KAMI BOLEH
MEREKOMEN-

DASIKAN KE-
GIATAN PELA-

ITU UNTUK
KEAMANAN
ANDA SENDIRI

AU
MENOLAK

KETIGA ORANG
ITU LEMAH DaN
TIDAK MEMILIKI

SKILL YANG UNIK,
MEREKA TIDAK

MEMILIKI CUKUP

KEMAMPUAN

e | 4

l’

TUTORIAL POPULER', ' V*»; ’_
N/, :_’
DENGAN NAMA ITU
. i» L JIN
- “'.' -
."' l

/ cocok unTuk $=1 |

\\:‘\;:
/] WIGMH AWAL

CERITA, A AKAN
MsnsAJAm KARAKTER %
,urmn ALEx s
UNTUK rgre;mm !

DAN PQ;TUMANGMN". /

v

“TUTORIAL 3
_ SIOTERS" T

HaNYAROA [\~ /g
_KARAKTER YANG'




.. TAPI SEMUA SELAL

3 P‘ET( ANG DIPRODUKS] JIKAKAU.INGIN BEKERJA

el I SKILL UNIK AKAN LEBIH
S M MENYENANGKAN
1_/;’ ;
N ~.{=_‘»? \ P 3
g Nl ADALAH KOTA, |
&ﬁuﬁﬁﬁﬁiﬁ'ﬂ“ || Meomore-neomons,
ROAN | orane vaNe cocok

*MUNGKIN ADA BANYAK

DENGANKU..,
PETUALANG PEMULA. |
N ie=

SAMA, KARAKTER DENGAN .-

4

MENOLAK SESI
PELATIHANT

i -. p _--7 l I { 4
i = Lol B
= el 1;} RUMOR
s N |[fi[ mencaTakan
Jerhnedt P -.( | BaHwaoia
{ < M\ soLo masuk
| 5,/ ¥ KE HUTAN
J— - KANIBAL...
[ == ¢ )

TERLALU
BANYAK
MELIHAT-
NYA

MESKIPUN
AKU INGIN
TERUS ME- |
LIHATNYA...

MASIH LEBIH BAIK

| UNTUKBERTUALANG
DENGAN ZWARGA

~SIPIL BERPANGKAT
Rsuonur...'

APAKAH DIA
SEORANG

PETUALANG

b TERKENAL?

.

- X~




AW\

|I \ "\ \
c‘ \__\ \_\ﬁ

l‘J
7




BUKANKAH KAU
“MIKORIN"I!!

!///////

MIKERIN
asui

ou, —
MIKORIN  {(—
AasLl!

PADA AWALNYA, ITU -
TIDAK MUDAH DAN

SEHARUSNYA HANYA
ADA SATU DIALOG...

A mmtmwummmmw

=/ [S INI DI AWAL CERITA.
JA P

NGOMONG-NGOMONG,
. MIKORIN ADA DI KOTA




MESKIPUN
DIALOGNYA
BERBEDA \)—
PERLENGKAPAN .

A

D TR\ MESKIPUN ITU
pm—— 5 @ z'>j, 4 y 1.’/'*' "12»/ , 3., ADALAH TIPE
(T -\1 SALAH SATU ﬁ LS P ;'»’ LARGE- SCALE

TIGA TERKUAT =<k 3 \ EVENING SHOT
_—_ KARAKTER DARIg 4 _KESERBAGUNAAN DARI

"RESIS- HUAH'f i

—

AKTIF DI DUNIA SIHIR
MANA PUN,




AkL SANGAT
SENANG!

AKU akaN
BERPETUALANG
DENCAN MIKORIN!!

b Apa i SEMACAMINEN

ITU NAMA
PANGGILAN-
BAHKAN JIKA MU
KAU MARAH,
KARAKTERNYA
MIKORIN MASIH




\ < MESKIPUN
<

| | MIKORIN

|| MEMAINKAN
[\ KARAKTER
 YANG KEREN
SEBENARNYA, DIA
ADALAH 355%
YANG KESERTAN

DAN JUGA ORANG
YANG KUAT YANG

...MIKORU-

TELAH MENCAPAI SAN ADALAH
LEVEL 10. PETUALANG
VETERAN

RANK-C!

TOLONG
JANGAN
BERSIKAP
KASAR
PADANYA!




BENAR
APA YANG

DIkATAKAN
ANNA-SAN

N seave |
| MENGURUS |
PETUALANG |

\ BARU

JADI

BEGITU...

MESKIPUN DIA
MUNCUL DI KOTA

AWAL PERMAINAN...

Veteran
level 10...?




APA YANG kau  DARAPADA

Iy, RESEP- | (i
MAKSUD MIKORY  sionis-saN [(7

SEBELUMNYA?

SUDAH
KUDAGA

TIDAK SALAH
LAGI NAMAMU
ADALAH MIKORIN

BENAR..SAYA
MEMANGGILNYA
MIKORU-SAN...




i DERFLHE
n HLARR L

Wit t pSE/ZAWWW . plxw net/users/31369104 q‘i
httpsE //trak'reer'|d/m|korokuscan
ATIM oema@@mao@gmail.com




"MIKORU

LEON HEART" ITU TIDAK
\ 3 A TIDAK SALAH MUNGKIN!
)\ b & / APA YANG LAGI
VW SEDANG KAU ~

BICARAKAN? NAMA SAAT
MENDAFTAR
SEBAGAI
PETUALANG
SEPERTI ITU.

NAMANYA
ADALAH "MIKORIN
PINK HE...

BERUBAH
PIKIRAN!




n
MENDAPAT > _-*.-\
PEKERTAAN

EeAgas _ HARI INI
PETLIALANG 1 AKUL..

BERSAMA
DENGAN T

‘ =f

MIKORIN - : ,—
: . ' / f II'.-:r‘.I‘I"" o= o S —
T“J! $Rousgy’ LG “h =




APAKAH kAU
MENGERTI?

AKU HANYA
BERGABUNG
SEBAGAI PE-
LATIH, kAU

. JANGAN
SALAH
PAHAM.

KENAPA KA SANGAT
SOMBONG MESKI

AKU AKAN
MENJADI
PESERTA

PELATIHAN

SEBENTAR
LAGI, KITA
AKAN SAMPAI
DI HUTAN
KANIBAL...

KE MANA KITA
AKAN PERGI?




KENAPA KAU
TAHU NaMa

\ ASLIKU?

.LAKU TIDAK
TAHU

BAIKLAH...
SlapA kau? '

MESKIPUN AKU MENGATAKAN
BAHWA AKU TAHU DARI GAME
DIA MUNGKIN TIDAK
AKAN PERCAYA.

9 BUKAN SEPERTI

ITU, TAP!...

MASIH TIDAK
MENJAWAB?




TENTANGKU

> ~—
;..f \__;‘ /
P
O\ AN ( LALU BERI TAHU
IS INFORMAS| YANG
SEMUA? \J1 = " KAU KETAHUI
: i

CERITAKAN
SEMUANYA
PADAKU

I TR /,.[ L DIAADALAH
> ’ <_ANAK YANG
TAK ADA ALASAN HMM ITU SAJA \ N\, SaNeAT AR
HARUS MENUTUPINYA | \ TIDAK MASALAH. :
s -’-' 4
A\ }/A
=T /A .q" |
TIDAK ADA WA\ 7 A
SR AN S
RUGINYA BAGIKU 2F ; ;

ADALAH
MIKORIN
PINK HEART



Kau
ATU-SATUNYA
PUTRI DARI

MNEGARA PERI
PINK HEART

TAP| SEKARANG KAU
X KABUR DAR| RUMAH
SETELAH BERDEBRAT
\\ | DENGAN [BUMU
1z \ TENTANG "RAJA
BAHWAKAUJBERASAL: NAGA NIZUHEGGU"
DARI[NEGARA!

A

TLN : BE=—ZA w4 (RYUO NIZUHEGGU) GW GAK

\ YAKIN

16 TAHUN,

TiGA TINGGI
UKURANMU 154 CM
ADALAH

BERAT
77,53,75 CM  41KG

SPESIAL SKILL
[COSTUM
CHANGE]

N5
MAKANAN
LALU..  IMPIANMU FAVORITMU kAU
DI MAsA KAU TIDAK ADALAH ROT) SANGAT ARl ULANG
DEPAN SUKA BER PARTY COKELAT, SUKA TAHUNMU 5
ADALAH DENGAN ORANG PUDING DAN BUNGA MARET
“MENGISI LAIN "KARENA PAGING SAPI
OUNIA KAU MERASA
DENGAN MALU DENGAN
BUNGA". SPESIAL SKILL
MU SENDIRI"

\ —
) TLN : DIA NGOMONG _—
"HAM" (DAGING SAPD |



HMM? ADA
YANG SALAH?

TUNGGU
SEBENTAR

KENAPA KAV
BISA MENGETAHUI
BERAT BADANKU

KENAPA KAU

DAN 3 UKURANKU [

AH...
TENTANG
“RENCANA
TAMAN
BUNGA

ITU INFORMAS!
RAHASIA YANG BAGAIMANA
HANYA AkU MUNGKIN!
YANG TAHUI?

ITU TERTULIS DI
BUKU PANDUAN




AkU MASIH
BELUM MEMILIKI
RENCANA UNTUK

KEMBALI KE

NEGARA ITU!

AKU TIDAK PUNYA
RENCANA UNTUK
MEMBAWAMU
KEMEBALI.

BaAGAIMA-
NAPUN!!

AKU PASTI AKAN
MENGUNJUNGINYA SELAMA, - | —
ADA EVENT PENYERBUAN ==\ [
- "04JA NAGA NZUKEGSU.S. |

'YANG AKAN TERJADI DI '

(/24| MASA DEPAN. L~
1 ‘\ |

,--—"'.:1"|

I h i

\BAHKAN JIKA AKU PERGI
DENGAN MIKORIN KE NEGARA
PERI PINK HEART SEKARANG,
AKU HANYA BISA MELAKUKAN
JALAN- JALAN,

TIDAK ADA
TUJUAN, AKU
HANYA INGIN

MENJADI
HOBI SEORANG
T 3
SETELAH PETUALANG

PENSIUN



/’ AKU PIKIR
f AKU INGIN
\ MENJAD!

PECERTA

A-AKV...AKAN
MENCARI TAHU
SIAPA DIRIMU

SEKARANG, AYO
SELESAIKAN LA-
TIHAN DENGAN




< TUNJUKKAN ITU IPE

1, PADAKU KE- YANG
< KUATANMU BAGUS
&+

“ky ey

<

NAPA KAU
QANGAT

AKU TIDAK
BERPIKIR ITU
AKAN|MENJAD!I

//SEPERTI INL.{ | I
/A/ { K\ A

I

TAPI, AKU AKAN
MENJAGAMU

KALI INI HA-
L NYA PERMINTAAN

| UNTUK. MENGUM- §B
| PULKAN HERBAL.
\

\
\

NGOMONG-
NGOMONG,
APA KITA
AKAN ME-
LawAaN
MONSTER



KEMAPA KAU TIDAK
MELAWAN MONSTER
SATU PER SATU?

PAN
BAHKAN JIKA
ITU APALAH

PERMINTAAN R
PENAKLUKAN o

TETAPI

GASAGNA BAHKAN TIDAH“QA
ADALAH UNTUK IMEMBUAT: HERBAL .
MENGHINDARI
PERTEMPURAN

YANG TIDAK

ALEX.. XAU

“IDI0T...

HANYA ORANG
BODOH YANG
MELAKUKAN

TV

JIk4 Kav
MELAKUKAN ITU,
SEBELUM KAU BER-
BURU MANGSA
YANG KAU TUJU

Kau
AKAN KEHABISAN
WAKTU, BEKAL,
DAN KEKUATAN
FISIK




APA ITU?

MONSTER HARUS
DIBURU SELAMA
BEBERAPA HARI.

BAGAIMANA

DENGAN ME-

MNAIKKAN LE-
VEL

LEVEL ADA-

ITU ADPALAH
SESUATU YANG

LAH UKURAN

KEMAMPUAN
NAIK SECARA
ALAMI DENGAN  SESEORANG.

PELATIHAN DaN
PENGALAMAN.

APAKAH
KAU TIDAK
TAHU ITU?

SEPERTI
BlasA...

MELAWAN
MONSTER

UNTUK ME-
NAIKKAN

APA-APAAN

PRINSIP TS7

..AKU
BENAR-
BENAR
DaLAM

MASALAH

KETIKA

DITaNYA

JiKa kau
BERPARTISIPASI
DALAM PERTEM-
PURAN, POIN

PENGALAMAN
AKAN DIBAGI-
KAN, BUKAN?

DARI
AUAL, JIKA KAU
BISH MENARKAN
LEVEL DENGAN
MENGALAHKAN
MONSTER, APA
YANG DILAKUKAN
PARA PARTY




A MEMANG BENAR
/ { PELATIHAN ITU
MININGKATKAN LEVEL

AKU TIDAK TaHU
CERITA APA YANG
MEMENGARUHIKU

TAPI, HINDARI

MELAWAN : . s " i
MONSTER - AT e .
seBaNYAK | N o Z TAPATAKALSSEHAT

MUNGKIN

APAKAH KAU
MENGERTI?

NGOMONG-
NGOMONG,
FAMILIAR
KECIL ITU

JANGAN
MENGHINANYA

ANGKAT
"TANGAN" MU

GLAsYA-

LABOLAS TIDAK BISA
SANGAT MELAWAN
MENAK- MONSTER,

JUBKAN




BERMAIN-MAIN { L
KITA SUDAH

vexaTDEnGaN  [* 0 A W \i\* V) | SEKARANG! ﬁ

AREA HERBAL.

APAKAH kAU
BEMAR-BENAR

A SERIUS..? \*
“/r \ et -
E ﬁ ! . el 1* " & ﬁ “

BUNGA PUTIH

HERBAL MEKAR
BUNGA PUTIH YANG
DISEBUT "RUMPUT

TEMPAT YANG
CERAH

NGOMONG,
JENIS HEREAL
APA YANG KAU
KUMPULKAN?

.SeperTvvA Ay (5D
PERNAH MELIKATNYA  ©
SEBELUMNYA.., ==V 1

~

ITU HANYA TUMBUH
DI TEMPAT YANG
CERAH DI HUTAN

MELIHATNYA
SENDIRI LEBIH
MUDAH DIPAHA-

MI DARIPADA
MEMNJELASKA-

ITU TUMBUH DI

AREA HUTAN
KANIBAL DI
SEBELAH...




“wavrastt ML
eercanpa |1l |1
Bl L: 5




PADAHAL

TIDAK ADA
KEMARIN!!







- "
am DERI L AE
we) W .4\ “ R

o DISCORD)TO/GET{UPDATE DAILY!

J|
hititps#Zdiscord.gg/kkt669knaG
R MISOreRY \
h‘erAs//www.pix"i‘v.ne‘r/users/31369104
S IN t1p SF/4trakteer.id/mikorokuscan
moemmao@&imail.com




. R ¥ - -
’. /z?w” X ‘
WA S S X
£ \1: il & ¢ ‘ m\ X
’ Kasubdosu gamereming » ‘ . &

& 53 L It

L (BAJAN SB2UIAF+TH)

i
ZERA=IN

\

TIDAK KUSANGKA
BISA DITEMUKAN
SECEPAT INI...




1 5 e ™
VL g A LB
N, ( &, e i
3 " a‘ L - “ &t
e . BAHKANDI
| E A -"ﬁl L s W
AN JUGA Ak PIKIR e W ' S
RUMPLIT MORYL ITU :
HANYALAH RUMEPNT
d ) LIAR DAN AkL! SUDAH
& A MENGHANCLRKANYA
| A ‘
Lo g1

DI TENGAH
KUMPULAN
SR YANG
SANGAT
KUAT_

TERNYATA KELUAR

DARI RUMAH ITU
TERETA I DENGAN JUMLAH

YOG KA ; YANG BECAR...!
BLANG KUAT. B




TN

Mownster kuat

. =
{ v N
DI TANAH

JAHAT ITU
S TIDAK MUNGKIN .
PIAY ADA BANYAK |
é QIHIR CEPERT],
— \ ... ,ﬁ

\
\\.;_
3 s

3

Al

//_

i \
( TIDAK eALAN,
LAG! PASTI ADA
MONSTER KVAT

PACAHAL Ak
AIAN TINGGAL
MENETAFP MulLAl

V 4
7 “TENTANG "ELEMEN SIHIR", -
.- YANG MERUPAKAN SUMBER

ITUSEPERTI KEKUATAN MAGIS -
MENGHILANGKAN
E  STRES..

AKU INGAT MELEPASKANNYA
KETIKA AKU SEDANG BERSANTA!I

01 RUMAH S

KEMUNGKINAN
BESAR MUNGKIN

ADA "7 RAJA
IBLIS" DISINI!




AKU HANYA BISA

MEMIKIRKAN 7
RAJA IBLIS YANG

BAWAHAN KAISAR

MERUPAKAN

IBLIS MENAS

JIKA FENOMENA

RANK YANG
DIPERKIRAKAN
PIKATAKAN RANK
B ATAU LEBIH
TINGGI...!

é SETIAP RAJA IBLIS \ /

| MEMILIKI KEKUATAN |
YANG CUKUP UNTUK
MENGHANCURKAN




7 RAJA I8LIS,
SEMUANYA
ADALAH RANK
S

-ArLS BENAR-BENAR
DALAM MASALAH
KETIKA DITANYA

SETELAH RANK
S DAN SETELAH
ITU, ADALAH
RANK SS.

SS? RANK
MONSTER
TIDAK ADA
YANG RANK

JdiKA 7 RAJA IBLIS
ADA DI SINI, KOTA
ASHILLE DALAM
BAHAYA.

B
BAGAIMANAPUN




/LA — NEGARA."]

I\
| L
AAES b,
E 1\ A
i

Fe® 4

SETELAH KAISAR
IBLIS MENAS
TERBUNUH?

7 RAJA IBLIS
PAST| TELAH
MENYERANG
NEGARA INI
UNTUK MEM-
BALAS DENDAM. L

...|NI BUKAN
MAsSALAH
YANG HANYA
MENIMPA DI
NEGARA INI

MUNGKIN....
INILAH sITuASI
YANG MENG-
GUNCANG SE-
LURUH UMAT

RAJA 18LIS




KENAPA KAU
BERHENTI...

CEPAT DAN
LAPORKAN KE

BERHATI-HATILAH
DAN IKUTI A...




SEHARUSNYA
TIDAK KELUAR
DARI TEMPAT
TINGGAL ME-
REKA...

MEMBLATNYA &

KENAPA DIA
DATANG




JANGAN
MELAMUN

AR et | I R
. 2 | NS, ss:apsmmxu/
: ok LT '_,._ SEPERTI INI

. HEPADA SANG

A A B
ssmrmm )
| KEHILANGAN
l ,xswnmsAu




g

e, ':“'
0ARISeORAR
TKANJS
MENTAL

3 Al PASTI DARI SUBAR
MENGAKIBATKA MUSHROOM

PENYEBABNYA

= L J L
o . ~
. — e S AN
J--'_.i N\ YT a > \
== 0\

= "SHs)

CAAT MONSTER TERKENA A Z~\ Ea

'SPORA, ITU AKAN MEMBUAT, /J } A ) Y Al \ ‘

= iRaN BINGUNG.:,, ./ ~/ ff\ qre
AT A Y- LJ/

v

| VENYERANG I
. PEERNCIAPAICAIA
ot

Y !

/. DENGAN GANAS.
Eul) \ W :




. T . . i | =~ T<r
: y/a Y vl A
. 0./ i 1
S aeaxav N N Ul Mg
- \ s L\;_l:i\ i
\ PR kay [ A | ‘ ) 3,4
\ N Y ’

INI SANGAT
| MEREPOTKAN

{ AKU AKAN ME-
} NYINGKIRKANYA

DITAMBAY LAGI,
TRENT ADALAK
MONSTER ZANK

TIDAK MUNGKIN

MANUSIA BISA
MENANG ME-

LANANYA!

SEBANYAK

. A
> o
. 78
Ly b
S e

«.MAU

LAGI?

YANG KA
PIKIRKAN/?

MELANSAN
HMOSTER

¥

FR NNV

BAGAIMANA

RANK C
ADALAH

IKAN KECIL,
BUKAN?




v\~ [/ [ L
) \1_1_ / ',./ /7

N y7
LEVEL YANG _'/
\| SesvAI UNTUKR |

MENANGANI
MONSTER

/| RANK-C ADA-

LAH LEVEL

20r7

%

BERBURL!
MONSTER SETIAP
EBEBERAFPA HARY,
[T SUBAH CLKUP.

JHGA ORANG
YANG IKUAT YANG ~ SEORANG
TELAH MENCAPA] PETUALANG
LEVEL ID. VETERAN
RANK-C

1‘9 ..TAPI
.1_{ SEPERTINYA

~ TIDAK BENAR

JAKU KIRA nnuusmﬁl Y
bbrga INI LEVELNYA _/// '

A T gTIDAK RENDAK.

Japi
BEGITU




lEVELNY -2 |

j' /T” t

W 1' /v A 3 K

}\ ) Mnuuem“ﬂ KAL)
Mot 4 «_ DUNIAINI || DIPIKIR-PIKIR
- gAKKAN ) “g{ “‘._. 3 ?') JARANG AN T
ToAKTARU - &5~ N\ B/
BAGAIMANA
INAIK LEVEL,




\"'T\’EJ

MEQKI QEBERAPA KAU _ ! A 1!7\  : / .
FER TEMU DENGAH :5 (=
-’& L .\V

4 [~
L0 LQLLAMEAME

) (KAISARYBLISIMENAY
mmm]

BENAR) TR gl AR,
WY A e

] JADI
| BEGITU...




1] ' .‘.l. d <ot k¥ ,
Loy B2 vl Y05
_, ‘{ ™
%

¥,

| : { TRENT DAN
marry | BAGI KITA SEKELOMPOK
| YANG BELUM TANAMAN
\ / LEVEL 20...

TIDAK AKAN
BISA MENANG

l

MENGGUNAKAN
SIHIR UNTUK

JADI CEPAT
PERGILAH /
DARI SINI




JADI, LEBIH BAIK
SALAH SATU DARI
KITA SELAMAT

K

JIKA TIDAK

SEPERTI INI |

ITA MUNGKIN /

TIDAK AKAN / kau Tiak

BERTAHAN... HARUS
MELAKU-

KANNYA...

/_“

AKU AKAN
i MENCARI CELAH
DAN MELARIKAN
DIRI

TRENT ITU
KUAT TAPI
LAMBAT...

JANGAN }
KHAWATIR |

,"'

AKU TIDAK
AKAN MATI

TIDAK PERLU
BERTANGGUNG
JAwWAB ATAS
DIRIKU?

"
= . K ..... INI MUNGKIN
7 ;,J N TIDAK BERJALAN
< V4 DENGAN BAIK
- 44
£ DANMIKORIN PASTI
SUDAH MENGERTI.

S TAPI TETAP SAJA,

KENAPA...




| FUFU...
ITU BENAR




o
QIHIR CAHAYA

‘,/,_/,J_, _E \H / \\_\:

[DINDING PETIR]!!




7 NN
o) o
sl

PERBEDAAN
= KEKUATAN INI

SAMPAI DISINI




JANGAN  \ -0
TERBURU-BURU I,_ i

seeTIvOAK /[T |-

cenoirian {1/

\ s A y
s

T @

\\
\




HAL YANG ALEX DAN
BERBAHAYA “— — Ve ORANG- 0RANG
mmoa_~ 7 /7 W\ DI OUNIA IN.

oa.. 7 I 4 X
7 AN 4 TERLALY BANYAK ORANG
“1)JANY ﬁ; <YANG MENANTANG LAWAN

“YANG KUAT MESKIPUN

A

" MEREKA LEMAH

-~
-

kav bisa

tikanya

' menghen-

y PA fT , o / P ]
‘:‘T 1 \ .:/ o r'll
N —1 /
AN - /
SEMANGAT YANG

TIDAK BURUK,

> " g
3 TAPI =
X KenAPA [ |
el KENAPA
b~ xau TiDaK
o= | MELARIKAN =
DIRI? —
—



TIDAK ADA
PERINTAH
[MELARIKAN




~
\\‘.
| KAU ANAK | \
| NAKAL \
MENYERANG i
SANG PENCIPTA |
_ ITU ARTINYA |
- |
\\: )
X (V77
h o/
178
DAN... AN
N »
~
\Q‘ r
7
[} \\ i
\ \\

\

| h
é\ [ BOSS TERAKHIR

|| "KALAH" SELAIN

BIA

£ DENGAN KARAKTER

AKU AKAN UTAMA

MELAKUKANNYA,

o

AKUJBELUM RERNAN
NENDENGARNYARR{



. ™
 DERIL A
TR F -!ji i

) ¢
Wit t pSH/ZAW WW . plxw net/users/31369104 Qﬁ
hTTps.//trukTeer‘|d/m|korokuscan
8 moemaomao@gmml com




PELEPASAN
BATASAN SKILL...




z.w'isf‘ ..




2

B...
BERHENTI...?

AKV
MENGHENTIKAN
WAKTUNYA




e \MUSUH DALAM KEADAAN

G
(@

‘-BMM QELAMA 60 DETIK:
I s e
J |V \ Vg

SKILL YANG MEMBUAT]

'l 1\
[STOP EYE) ~ . Q:\E

._.}_

SRMELATIH SKILL

¥
e

|| I
MENSINTESIS
QEMUAJ@![S
MONSTER Ol
ST

AP SKILLKU (MONSTER
AR 4. CREATION)




SEKARANG

NCOMONGINGOMONG oﬂl&?

SUPAH WAKTUNYA
UNTUK MENYELE-

MENGGUNAKANNYA
UNTUK IKAN KECEL




MENEMBUS | )T
TUBLIH DAN

MENLUA! HANYA

KEHIDUPAN

SKILL RAS
SHINIGAM]
[DEATH SIZE]

A SABIT
§ KEMATIAN §
INSTAN

SKILL DENGAN
HIT RATE YANG
<| SANGAT RENDAH

TIDAK =
MUNGKIN LUNTLIK = =
MENBGHINDARIN YA % g
DALAM KEADAAN
WAKTL BERHENT!,

KARENA
Ty




- Sepdfidan




[ e R
i
o
3°3
LU
DnnNnN
mELEY
=z
X w R
wo




8\1
\5/,_

S __IF“_TT

NS f///‘//’







ITU ADALAH
LANGKAH YANG
BAGUS GLASYA

AU
| MEMUJIMU | ==

ADA ApPA
MIKORIN

ANAK ANJING
ITU MENIADI
BESAR.

I.INI SANGAT




(1
~~" BAGAIMANA'AKU_

 MENJELASKANNYA

BERMAKSLEZ
LINTLIK MENA-

"”\?
N 6..CAWAT
() 1\ Seperivva axu

L BERLEBIHAN
s

(L

-

Akl JHEA

HANNYA




TIBA-TIBA
HUTANNYA

SEKARANG |
APA LAGII?




GELOMBANG
BECAR
KEKUATAN

A LA
s | BERUNTUNG
SIHIR INI Dfﬂm i L MKORN
KESADARANMU: 2 7 -LANGSUNG
o PINGSAN .
MENTALMU Fees e
MUNGKIN AKAN it 7]

Lnu&nk / /



KEKUATAN
SIHIRKU

= = A

AKU HARUS

PERG! DARI

TEMPAT INI
// SEKARANG...

5 /
u..‘y

\
-f ‘|
o
= -{‘?
/N
S =
'i_;j;.'._ 4
Sy

”_],/J:: -—\”\L]»

N
4

I

KENAPA DIA
DATANG SAAT
MIKORIN ADA
DISINL...!




L / - ——] =
7nd|r|lll N
A e, —
. 3 — R

e

=
2

—————




i
il 4
g 15KV










