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NYA. MUNGKIN.

DALAM

NGAN, KAMI
S
AKAN KALAH DARI DEK
JIKA MASTER
TERSEBUT
TERKENA
UNTUK BER-
SERANGAN TARUNG
LANGSUNG )
ATAU JIKA
KEHILANGAN
KETIGA KARTU
YANG TELAH

PIPILIH.

PERTANDI- TARKAN DEK

PARA
PESERTA
SEPERTI

KAMI HARUS
MENDAF-

YANG TER-
PIRI DARI
10 KARTU
TERLEBIH
PAHULLU.




SAAT

JUMLAHNYA

SAMA, PE-
MENANG-
NYA AKAN
POIN DITENTUKAN
TEKNIS gerpasar-
YANG KAN...

PITETAP-
KAN OLEH
JURL

wakTunya 1 PER-
HABIS, PE- TANDI-
SERTA AKAN NGAN 10
KALAH JIKA MENIT
JUMLAH '
KARTU DI
TANGANNYA
LEBIH SEPIKIT

\ DAR| LAWAN-

NYA.

S
i
|

KUNCINYA
ADALAH
BAGAIMANA
CARA KITA
BISA TERUS
MENANG
TANPA ME-
NGURANGI
JUMLAH
KARTU DI
DEK.

DALAM  PERTI
TUR- ITU.
NAMEN
PENGAN
FORMAT
SEPERTI
INL,

—KURANG
LEBIH
PADA
DASAR-
NYA SE-

KALAU
PENGAN
KONDPISI
SAAT INI,

BERARTI
KUNCINYA Ay, yUuki,

ADA PAPA DAN ELIZA

BAGAI- SUDAH 3
MANA KITA LEMBAR,
MENENTU-  YA..
KAN ANG-
GOTA 5I-

KAPAN KITA
MENGELUAR-
KAN KEKUA-
TAN TEMPUR
UTAMA JUGA
MENTADI
HAL YANG
PENTING.

BARANG
YANG
BCOLEH
DIBAWA
MASUK
HANYA HANYALAH
BOLEH DI- _ JENIS
MAKSIMAL  PAN..
5 KALI
SELAMA
TUR-



MENTA-
DIKAN 10
LEMBAR

KARTU SE-

BAGAI

TEMPUR  gegiTy,

NYA MUS-  punva

TAHIL. WAKTU
20 HARI
SAMPAI
TURNA-
MENM.

SEKALIGUS
MENABUNG
DANA DARI

HADIAH UANG

PENAKLU-

KAN.

AKU

JUGA
MENG-
HITUNG

IMP SE-

BAGAI

KEKUATAN meckipun KEKUA-

TAN

SEPERTl w14 CUMA TEMPUR

KOK.

BERIGIK!
PAPAHAL
TUBUHMY
KECIL, TAP!
SUARIMY

NYARING
SEKALL

&

TUNGGY
pULY! Kdy
BARYSAN
MENGABAI-
KANKU,
Kav!

AKY 5UPMH
SAVGAT

OLEH
KARENA ITU,
PERTAMA-

TAMA KITA
AWAL SAMPAI AKAN ME-

BATAS MAK-
SIMAL DENGAN 4 ',;:;fu
MENAKLUKKAN
DUNGEON.

DAN ME-
NAIKKAN
IMP KE
PERINGKAT

"u
\

(

7 af/
@
i
i
/

LALU MEMBELI
KARTU UNTUK
MENAIKKAN
PERINGKAT
DENGAN UANG
ITU.




SISANYA

AKAN KITA
PENUHI
PENGAN

KARTU PE-

AKAN MENJADI SUATU KE-
BATAS TARGET AHLIAN
YANG PALING KHUSUS.

REALISTIS.

AKU INGIN
MENYIMPAN
INI SEBAGAI
ASURANSL

«~NGO-

MESKIPUN MONG-

INI ADALAH NGO-

SEBUAH BUKANKAH MONG,
TURNAMEN, ADA PILIHAN
MASIH ADA UNTUK MEN-
E JUAL AMRITA

KEMUNGKI oo il
NAN UNTUK o

NAI KEKUA-
KEHILANGAN TAN TEMPUR

KARTLL. KITA?

HARGA BELI

| DENGAN UANG
AMRITA

SEBANYAK ITU,

AKU BISA MEM- ADPALAH 100
BANGKIT- JUTA.
KAN KALIAN

SEMUA.




BEGITU

YA... UNTUK
BEGITU BIAYA KE-
- BANGKI-
- KALAU
"RARANG ALASANNYA N
roa AKA BEGITU
KITA AKAN j

AKU TIPAK

SIBUK. oM o

NGATAKAN
APA-APA

LAGL

TARGET
KITA ADALAH
MENAKLUK-
KAN 10 DU-
NGEON PE-
KALAU ADA RINGKAT E!
SERULING

HAMELIN,
KITA PASTI
BISA!













INI, IMP.

INI
ADALAH
KARTU
UNTUK-
MU.
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NYa JUGA

JADI PAS
G DAaN KE- T A-
' MASTER! IMUTANKU )
| BAGA-  MENING- "
MANA?  KAT! N DA~ |

BAGAI-

Empusa.
[Daya Tempur] Z205.
[Keahlian Bawaan]
Pengisap Esensi,
Undangan ke Alam Mimpi.

Tiga Jenis Perubahan.

.\ [Keahlian Tambahan]
\Hati Iblis Kecil, Hati yang Setia
~*Ginergi Persahabatan.

M Penyihir Tingkat Dasar (CHANGEY).

e

BAGUSLAH
KALAU

ér-' S T
) /‘\ 3 E B
Qs

(.r'_‘;_- He

% KALAU
KAU JUGA MASTER WG
€3 MEMBERIKU TERIMA -l

YA, AKU
SUDAH MEN-
DUGA KAU
AKAN BER-

KATA BEGITU, BER- NAMA, ITU KASIH o2
JAPI AKU CANDA AKAN JADI BANYAK!
SUDAH ME- SANGAT

NYIAPKAN-
NYA,

\O KOK LUAR BIASA. 0




KAU
ADALAH KE-
BERADAAN
YANG SUDAH
TIDAK TER-

PISAHKAN

BAIK JIKA
KAU TERUS-
TERUSAN
TIPAK
PUNYA
NAMA,

ITU

ADALAH
NAMAMU.




Eh...

- umm,
EU::; ES:EU' Kalao artinya
kau tidak adalah

suka, iblis

tidak mimpi.

uvsah
d.iﬁakai

J US (=™

lliKAu
BENAR-BENAR
MEMBERIKU

-----

~MASTER,
ANU YA,




NANTIKAN
S5AaJA
AKSIKU!

YA, MOHON
BANTUANNYA
MULAI SEKA-

RANG,

AKU AKAN
BERUSAHA
SEKUAT
TENAGA!

AGAR MASTER
MERASA
SENANG SUDAH
MEMBERIKU
NAMA/




HARI PERTANDINGAN.

/ / /1] 1
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7 7 7%!710’5;
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AKHIRNYA
TIBA SAAT-

..AKU MEMA- ENTAH KENA
HAMINYY, INI 404 BANYAK |
MASUK TELEVIS!
JADI WAJAR SAJA

KALAU cUeUP.




R’EMﬂPﬂ!TEEH—

LIHAT SANGAT
\ BERKILAU..
= u

-

—

APA ORANG-ORANG
SEPERTI MEREKA BAG| YANG

BERPARTISI- i 0
YANG MENJADI PAS! DALAM ﬁm
KANDIDAT JUARA-  / SILAKAN ~ MONSTER %

: MELAKUKAN COLOSSE-
NAA... i DENDAFTA- UM KHUSUS

RAN DARI PELAJAR,
SEBELAH
SINL

BAGI YANG
SUDAH SELE-
SAl MENDAF-
TAR AKAN
DIARAHKAN
OLEH PETU-
SAS SECARA
BERURUTAN—

/////;/ s
Y,

o,

P et
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KUPIKIR
SATU
KAMAR
UNTUK
SATU PE-
SERTA ITU
KAMARNYA
BAKAL
JELEK.

A

TERNYATA
KAMARNYA
LUMAYAN

MEWAH

JUGA!

o

>
1

: A =i
—YM: - MUNGKIN, JWI
UHHIK MENCEG'AH

i .-

PESERTA. | ]
‘! il
TAPI MENYIPIAN |||

N kamar sesacus | fL|
SEl—memangpavas | [T

y=unTuk.PROGRAM || ]
SPESHAL ATﬂT#l

MASALAH ANTAR

£




G

LEBIH :

BAIK AKU FoAN )
MLE;&NJ; v 7 A D SAMPAI ADA
STRATEGI / ) _ PANGGILAN.

UNTUK . D
PERTAN- 7 : i T T
PINGAN ol
PERTAMA. #

PERTAMA
ADALAH
ELIZA.
[Keahlian Bawaan]" i :; _
PMayat Hidup, Kekuatan Luar Blaﬁa d1 Saat 4 i
Kritis, Pemakan Mayat. £ s
[Keahlian Tambahan]l il
Kepatuhan Mutlak, Keterampilan Seksual,
Feromon, Serangan Kejutan, Hati yang-Tenang, E
Melindunai, Bermam Musik [NEI-I'}. Membongkar :
Perangkap (NEH‘) - .-
I lill: IIIIT:'I
%{”gﬂfﬁ: i SKILL MILIKNYA
DIAYANG " opman? /)| SANGAT MEMBANTU
MEMILIKI SKILL 11 Wﬁ—f—’/ S DALAM PENAKLUKAN
[MELINDUNGIT ARAY K axan] |  DUNGEON DENGAN
PASTI AKAN BERU Jﬁ'ﬁ'é’ F#PA [P CEPAT.
peman . <A (/] / |
: TEMK’
.\H,,,// /.




SAMPMAH 9.4!(

SISA DU
LEMBARNYA
ADALAH YaNG
MENINGGALKAN
KESAN PALING
KUAT SAAT
ENAKLUKKAN
DUNGEON
ERINGKAT E--

Nightmare.

[Daya Tempurl 68.
[Keahlian Bawaanl
Utusan Iblis Mimpi.

[Keahlian Tambahan]

Penyembunyian Hawa Kehadiran.

Sandman.
[Daya Tempurl 70.
[Keahlian Bawaanl Pasir Tidur.
[Keahlian Tambahanl]
Peningkatan Status Abnormal,
Serangan Pertama.

e

= SERJM@M.'S'EREW_
——TIDURMILIKSANOMAN
E——— DIANJUTKANDENGINS
==KOMBO-INI-SANGATE - ”":‘ﬁmrsmﬂ ESENSI=
=L UARBIASASEBAGA), R VANG KUNT-DARI—
= EBARANMAUTBAG] = === ahffm“"*’s“msgs_—mrr_
— LAWAN-YANG-BARY, s = MILIKCNIGHTMARE —

———PERTAMA-KALI. =

——WELIHATNYA.




A\ | MEREKH JUGA MEMILIKI
NN <. Tamsanan yane
 \L)

SANDMAN

BERHASIL N
SEHARLSNYA BISA DIGU-
MEN/IDURKAN . - - -
MEA YANG | £ WAKAN UNTUK MELAWAN
BARU SATA JSERAG‘!M BESAR LAWAN.
MENTAD/ .
EMPUSA, '

LAN PENYEM-
BUNYIAN HAWA
KEHADIRAN MILIK

NIGHTMARE
T/0AK B/SA
DISADAR! OLEH
S/APA PUN
SELAIN YUUKY.

BAIKLAH,
KALAU
BEGITU AKU
AKAN
MELAKUKAN
SIMULASI
PERTARU-
NGAN SEKA-
RANG.




[

LAWAN | |
ANDA AKAN | |
DITAMPIL- i
KAN DI TV

YANG TER- |
| SEDIA, JADI | a
SILAKAN
| DIPERIKSA.

|

KITAGAWA,
AU ME- TOLONG
NGERTI. SEGERA

BERSIAP-

SIAF.

BABAK
PERTAMA,
PERTAN-
DINGAN
PERTAMA- KEENAM!
TAMA,
MARI KITA
SAMBUT
PARA PE-
SERTA
MEMASUKI




SEORANG
SISWA SMA
/S YANG ME-
A | .~ BAHKAN DIA  RUPAKAN
PESERTA i . | JUSA MEMILIKI PEMEGANG
KITAGAWA ._ :. »" ' PENCAPAIAN LISENSI
- 1| MENUMBANG- g TANG

UTAMARO! - A
KAN IRREGU- DUA!

LAR ENCOUN-

DAN!
LAWANNYA |
TERNYATA
ADALAH...

TEMAN
SEKELAS DARI
SMA YANG
SAMA DENGAN
PESERTA
KITAGAWA!

A

PESERTA
MINAMIYAMA
EISHI!
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